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PANEL JUEGO “EL DESAFI0 DEL RECILAJE"

Imprime las 6 “piezas”que estan a continuacion (recdrtalas por la linea negra para quitar el borde blanco) y pégalas siguiendo el ejemplo que aparece abajo
para asf formar el panel completo.

TERCEROS EN EDAD, os
PRIMERQS e RECICLAR

novatos

Ejemplo: asi debe quedar el panel con todas las piezas pegadas

(Lalineas rojas se corresponden con el tamafio de cada A3)
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FICHAS RESIDUOS “para NOVATOS™ 4

Recortalas fichas y pega el anverso y reverso antes de jugar
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